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UMFRAGE

Wer i1st heute dabel?






BREAKOUT

Was regt in diesem Beispiel die Sprache
der Kinder an?

Was ware anders
mit einer Bilderbuch-App?



D i gita I es .. hat Potential. Das zeigen viele
Internationale Forschungen.

VO rI eS e n Gleic.:hsam hat sich da§ |
Medienverhalten der Kinder in den
letzten Jahren verandert.

Wie lassen sich digitale
Vorlesesituation fur die Sprachliche
Bildung nutzen?




Kinderleicht Sprechen...
2021/2022

Prozessbegleitende
Qualifizierung von Padagog:innen
in halleschen Kitas zu
sprachbildenden Interaktionen
mit digitalen Bilderblchern




UMFRAGE

lhre Erfahrungen



Bilderbuch-Apps

Meine Sprache im Dialog mit App und Kind

Partnerorientierung, Involvierteit, Denkprozesse anregen,
Strukturierung

Erzahlfahigkeit von Kindern mit App
beobachten

Férderung der Erzahlfahigkeit mit
Apps

i



Was ist Uberhaupt
e — eine Bilderbuch-

. App?

~pektrum medialer Varianten des Bilderbuchs”
(Ritter 2019, 1)

La Disparition de Stephanie Mailer

— Dans quatre jours seulement. Je suis encore flic
pendant quatre jours. Lundi, quand je 'ai vue, Stephanie
disait avoir un rendez-vous qui allait lui apporter les

éléments manquant a son dossier...

s In der Bilderbuch-App kénnen Nutzer*innen durch
multimediale Elemente wie Ton und Bild-
P Animation mit dem Inhalt, den Figuren und der

— '- Handlung einer Geschichte interagieren.
j Ritter, Michael (2019): Bilderbuch-Apps.
‘ http://kinderundjugendmedien.de/index. php/152-
fachlexikon/fachdidaktik/2735-bilderbuch-apps [01.09.2021].

Laisse I'affaire a I'un de tes collégues, me suggéra-t-il.

Hors de question ! Derek, cette fille m'a assuré qu'e

1994...
Il ne me laissa pas terminer ma phrase :

On a bouclé I'enquéte, Jesse ! C'est du passé | Qu’est

ce qui te prend tout d'un coup ? Pourquoi veux-tu a tout

prix te replonger la-dedans ? Tu as vraiment envie de

revivre tout ca ?

Je regrettai son manque de soutien.

Alors, tu ne veux pas venir a Orphea avec moi ?

Non. Jesse. Désolé. Je crois que  tu délires

complétement.

C'est donc seul que je me rendis a Orphea, vingt ans

aprés y avoir mis les pieds pour la derniére fois. Depuis le

— " Viele weitere Funktionen moéglich : Spiele,
Mikrofon, andere Sprachen, im Raum bewegen...

7. Disparition dune journaliste. Lundi 23 "age 19 sur 123



Auldergewodhnliche
Frauen

Milli und ihre Freunde

—

"N ™ 7 grummlige Grommels

Bea und Bahadir




CHAT

Welche Bilderbuch-Apps
kennen und nutzen Sie?



D
E.i 9 Kostenlose Kinderbuch-App.&# Paulund seine Freunde &2 App-Vorschau & Gameplay —

Die schonsten

~ Apps fiir Kinder. II

e-mene-mobile.de

Watch on 3 Youlube



VIDEO

Bilderbuch-App in Aktion :-)






Kommunikative Strategien

lch und meine
Sprache im
Dialog mit
Kindern und App

Partnerorientierung

Wir machen es gemeinsam. Wir sind Partner!
Beobachte und sei neugierig!

Involviertheit
lhr seid am Geschehen beteiligt, verwickelt und fuhlt
euch betroffen.

Strukturieren

Ein bewusstes Setting, Moderation und die Kraft
deiner Stimme und Sprache strukturien die
Interaktion.

~

Y

Denkprozesse anregen

Gemeinsames Denken und Sprechen. Eigene Gedanken
beschreiben, Vermutungen anstellen, BezGge herstellen.

Animationen konnen Barriere sein oder Hilfe.
Sie mussen bewusst eingesetzt werden.




Was Bilderbuch-Apps noch konnen

Erzahlfahigkeit von
Kindern fordern




Was Ist Erzahlen?

,Das Erzdhlen von Erlebnissen, Erinnerungen und
Geschichten ist ein wichtiger Tell
zwischenmenschlicher Kommunikation” (Drick

2016, 2).

Es findet in Interaktionen statt und zielt auf das
Herstellen einer gemeinsamen Welt ab.




Warum ist Erzahlen
sO wichtig?

Narrative Kompetenzen sind wichtig flr die soziale
Interaktion und den Schulerfolg. Kinder, die bereits
Im Vorschulalter Gber gut ausgebaute
Erzahlfahigkeiten verfugen, nutzen diese
Kompetenzen spater fur das Verfassen
schriftlicher Erzahlungen (Ohlhus et.al.20006).
Darum ist Rolle der Fachkraft wichtig.




E rza h I en m |t e Kinder die Anima'FiorTen au.sprobieren
Apps fO rdern lassen! Nehmen Sie sich Zeit und geben

Sie Erzahl-lmpulse (Oh hor mal, wie das
klingt! Hast du sowas schonmal gehért?
Schau, was fur riesige Ohren!).

e Das Kind beim Erzahlen unterstiutzen.
Greifen Sie Erzahlimpulse der Kinder ("Oh,
guck!’, "WeilRt du was...?") auf, bieten Sie
Formulierungshilfen an und I6sen Sie
Fragen gemeinsam.

PODCAST

e Treten Sie in einen Dialog! Haben Sie Mut,
Immer wieder auch von der App weg in ein
direktes Gesprach mit den Kindern zu

kommen, dazu gehort Augenkontakt!




Beo
Geschichten
erzahlen

Der "Beo Geschichten erzahlen’ ist ein
Beobachtungsbogen um die Fahigkeit
Geschichten Nachzuerzahlen zu
begleiten und zu férdern.

Kita-halle.de
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Auswahlkriterien e Spiele oder Gaming

far AppS deaktivierbar

e Animationen unterstitzen
die Geschichte

e deaktivierbare
Hintergrundgerausche

e nicht Uberladen
(Gerausche, Animation,
llustration)




Kommunikative Lerngelegenheiten
schaffen mit Bilderbuch-Apps

e Wir sind vorbereiltet.
e Wir machen es gemeinsam und haben Spal3.

e Wir bestarken die Kinder im Ausprobieren und Erzahlen.
e Wir strukturieren durch Stimme und Sprache.
e Wir lassen Zeit und hoéren zu.

e Wir helfen beim Ausprobieren und Erzahlen.
e Wir erzahlen auch von eigenen Erlebnissen.




Wir machen es gemeinsam. Wir sind Partner!

Wir sind mit den Kindern am Geschehen beteiligt

K M h | | d : ™) Wir strukturieren die Interaktion durch Stimme und Sprache.
I ta = a e ° e | ; Wir formulieren eigene Gedanken, beschreiben, vermuten
und regen so Denkprozesse bei den Kindern an.
Wir haben gemeinsam Spali!

Zuhtren ist eine aktive Rolle: Wir nicken, fragen, bestatigen.
Erzahler:innen sind nur so gut wie ihre Zuhdrer:innen.

So fordern Sie die Erzihlkompetenz der Kinder:

Zum Beispiel: ,Weilit Du
was!® Ich bin schon mal hingefallen!” ,Mein Bruder hat ein
Fahrrad bekommen”

KI N D E R LE I c H I Im Anschluss das Kind fragen: ,Hast Du auch schon einmal

sowas erfebt?”

Diese Fragen kannen der Geschichte eine Struktur
geben: ,Und was ist danach passiert?”, an Emotionen ankniipfen:
.Wie hast Du Dich dabei gefiihlt?* oder fehlende Informationen

erganzen: ,Da hat die Mama bestimmt gestaunt, was?™

Kinder lieben es die Apps zu
erforschen. Loben Sie die Kinder dafiir! Ihnen selbst helfen die
Animationen: die Inhalte der Geschichte zu unterstreichen, das

Erzdhlschema zu verdeutlichen, Spannung zu erzeugen und sich
gemeinsam mit den Kindern in die Figuren und deren Emotionen

SPRACHE FURDERN einzufiihlen und die Kinder zu motivieren.
MIT BILDERBUCH-APPS

Kinder lieben Biicher und sie lieben auch Bilderbuch-

Apps. Die Apps haben viel Potential. Das zeigen

Forschungen und unser Projekt.

Unsere Kita hat von Oktober 2021 bis Mai 2022 an der Bei der lllkuswahl fier App zéhlt nicht nur der Inhalt, sunderlrll auch
! . . ! o das Erzahlpotential! AuBerdem sollten Werbung, In-App-Kaufe,

Weiterbildung ,Kinderleicht Sprechen mit Bilderbuch- Spiele und ablenkende Animationen (Hintergrundgerdusche)

Apps” teilgenommen. In der Weiterbildung machen wir deaktivierbar sein. Hilfreiche Funktionen sind z.B. der Wechsel in
andere Sprachen, ein Storyboard oder Seiten mit Hinweisen zur

unsere Pdadagog:innen fit, mit Bilderbuch-Apps
Nutzung.

kommunikative Lernmomente fiir Kinder zu schaffen.
Gemeinsam mit Student:innen des Studiengangs

Diese Wei g st eine P :
Sprechwissenschaft in Halle haben unsere i e e e e L s L
i £ £ 5 £5 D, i Kortenbach, Martin-Luther-Universit 1 Halle- Abbeilu und Phonetik
Péddagogi:nnen ihr eigenes Gesprachsverhalten und das ;ﬂﬁ'w‘www;mmm”m:w Sprachliche Bildug

der Kita-Kinder beim Betrachten von Apps unter die
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e e UNIVERSITAT
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Lupe genommen.




WHITEBOARD

wissen, wundern, staunen



UND ZUM SCHLUSS

Legen Sie los!
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